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Grok jest frameworkiem ktory daje mnostwo frajdy podczas tworzenia aplikacji webowych. Osiagnigto to poprzez
potaczenie prostoty jego uzycia z bogactwem oferowanych mozliwosci. Grok czerpie to, co najlepsze z Zope —
najbardziej wszechstronnego serwera aplikacji napisanego w Pythonie. Doktada do tego tatwa do nauczenia, a zarazem
logiczna i przejrzysta sktadnig. Wszystkie te cechy powoduja, ze Grok jest przyjazny zarowno dla nowicjuszy jak i dla
zaprawionych w bojach deweloperow. Niniejszy artykut jest rozszerzeniem wyktadu przedstawiajacego podstawy tego
srodowiska.

1. Grok jest prosty w nauce.

Efekt prostoty otrzymano gloéwnie dzigki temu, ze §wiat Grok'a poznajemy stopniowo - robiac mate kroki. Od razu po
poznaniu nowej funkcjonalno$ci mozna ja wykorzysta¢ i zobaczy¢ jej rezultat. Takie podejscie utatwia nauke, poniewaz
na biezaco widzimy efekty naszej pracy.

Aby przekonac sig o tym samemu polecam skorzystanie z samouczka (ang. tutorial) [1] zamieszczonego na stronie
domowe;j projektu Grok. W tym dokumencie opisano jak zainstalowa¢ framework i utworzy¢ pusty projekt — szkielet
dla nowej aplikacji webowe;j.

2. Grok jest prosty w budowie.

Aplikacje webowa w Groku opisuje si¢ wylacznie przy uzyciu kodu Pythona. Wykorzystano tutaj podejscie oparte o
programowanie obiektowe [2] i architektur¢ MVC (ang. Model-View-Controller) [3] w nieco zmodyfikowanej postaci
MTV (ang. Model-Template-View).

Model danych opisywany jest przy uzyciu zope . interface:

import grok
from zope.interface import Interface
from zope.schama import TextLine, Text

class IDocument (Interface):

Document schema definition.
title = TextLine (title=u'Title', required=True)
text = Text (title=u'Text of document', required=False)

Na podstawie tego modelu danych budowana jest implementacja — czyli faktyczny model. Grok wykorzystuje
obiektowa baz¢ danych ZODB [4] do przechowywania danych. Dzigki temu model moze zawiera¢ dowolne typy
danych dostegpne w jezyku Python. Nie jest wykorzystywana relacyjna baza danych, a wigc nie trzeba si¢ martwi¢ czy
dane z modelu mozliwe sa do zapisania z uzyciem jezyka SQL. Daje to programiscie petna swobodg w definiowaniu
struktur danych.

class Document (grok.Model) :

Object that can contain text.
grok.implements (IDocument)
title = text = "'

Reprezentacja modelu pokazywana uzytkownikowi jest tworzona przy uzyciu klasy widoku (View). W przypadku
aplikacji webowych widok powinien generowa¢ kod mozliwy do wyswietlenia przez przegladarki internetowe. W
Groku to klasa widoku zawiera wigkszos¢ kodu pozwalajacego przeksztatci¢ dane zapisane w modelu na dane mozliwe
do osadzenia w szablonie.

from zope.dublincore.interfaces import IZopeDublinCore

class Index (grok.View) :



Default document view

mwwn

def getModificationTime (self) :
dc_data = IZopeDublinCore (self.context)
formatter = self.request.locale.dates.getFormatter ('date')
return formatter.format (dc_data.modified)

Ostatnig warstwa architektury MTV jest szablon (Template). Grok domyslnie oferuje system szablonow ZPT (Zope
Page Templates) [5], aczkolwiek w prosty spos6b mozna wykorzysta¢ swoj ulubiony generator. Przyktadowy kod ZPT
takiego szablonu:

<html>
<body>
<div class="document.title" tal:content="context/title">
Title
</div>
<div class="document.text" tal:content="structure context/text">
Text
</div>
<div class="document.modified" tal:content="view/getModificationTime">
Modification Time
</div>
</body>
</html>

Innym typem widoku sa formularze pozwalajace na edycj¢ danych. Formularze w Groku generowane sa automatycznie
na podstawie modelu zdefiniowanego w interfejsie.

class Edit (grok.EditForm) :

Edit a document.

form fields = grok.AutoFields (IDocument)

@grok.action( ('Save'))

def save(self, **kw):
self.applyData(self.context, **kw)

3. Grok jest prosty w konfiguracji.

Zastosowano tu regutg DRY (Don't Repeat Yourself) [6]. Tak wige nie jest konieczna dodatkowa konfiguracja aplikacji.
Nie sa potrzebne zadne pliki XML'owe, zadne reguly przetwarzania URL'i czy aktywatory, wystarczy trzymac si¢
wyznaczonej konwencji.

Przedstawione powyzej klasy (tj.: IDocument, Document, Index, Edit) powinny znalez¢ si¢ w pliku
src/document . py. Szablon natomiast w pliku src/document templates/index.pt. Grok automatycznie
skonfiguruje aplikacje - ustawi klas¢ o nazwie Index domys$lnym widok, a klas¢ Edit domySlnym formularzem
edycji zdefiniowanego w tym samym pliku modelu. W podobny sposob zlokalizuje szablon.

Uzywanie konwencji jednak nie jest obowiazkowe. Jezeli chcemy, aby ktorys z komponentéw mial inne zachowanie niz
wynikalo by to z konwencji, w prosty sposdb nadpisac¢ cz¢s$¢ lub cata konfiguracje.

Konfiguracja samego $rodowiska (czyli serwera aplikacji) w ktorym uruchomiona bedzie aplikacja webowa zostata
opisana w pliku buildout.cfg. Takie parametry jak np. port na ktorym dziata serwer, badz wersja Grok uzyta w
projekcie znajduja si¢ wlasnie w tym pliku. Domyslny plik z konfiguracja tworzony jest przez komendg
grokproject, a nastgpnie jest on przetwarzany przy uzyciu zc .buildout [9]. Poprzez wykorzystanie tak

zwanych recept (ang. recipe) mozliwe jest zwigkszenie parametrow jakie mozliwych do skonfigurowania poprzez plik
buildout.cfg

4. Grok jest prosty w rozbudowie.

Framework Grok zbudowano na bazie serwer aplikacji Zope 3 [7]. Zope w wersji 3 tworzony jest od 2001 roku. Zostat
on napisany od podstaw przy uzyciu architektury opartej o komponenty (ang. component architecture) [8]. Dzigki tej



architekturze mozliwe jest osiagnigcie duzej modularnosci. Przyczynito si¢ to do powstania bardzo duzej liczby
dodatkowych pakietéw modyfikujacych badz rozszerzajacych funkcjonalnos¢ Zope.

Opis wszystkich wlasciwosci aplikacji webowej znajduje si¢ w pliku setup . py opisujacym pakiet zgodnie z
wytycznymi distutils [10]. Aby méc wykorzysta¢ dodatkowy modut w swoim projekcie wystarczy dopisaé nazwe
tego pakietu do listy zaleznosci (install requires).

Na zakonczenie nalezy ponownie uruchomi¢ skrypt projekt tworzacy instancjg:

$ ./bin/buildout
5. Grok jest prosty w rozwijaniu.

Architektura komponentowa pozwala na tatwa rozbudowg istniejacego modelu o nowe funkcjonalnosci. W toku prac
najczgsciej konieczne jest powigkszenie modelu o kolejne atrybuty. Mozna to oczywiscie zrobi¢ w samym modelu (i
interfejsie), ale po pewnym czasie moze to doprowadzi¢ do skomplikowania modelu. Innym przypadkiem
przemawiajacym za wykorzystaniem komponentow jest che¢ ponownego wykorzystania wspdlnych atrybutéw przez
wiele modeli. Mozna to osiagna¢ poprzez wielokrotne dziedzicznie, ale to niepotrzebnie czyni hierarchig klas bardziej
ztozona — utrudniajac zarzadzanie catym projektem. W opisywanym przypadku najlepszym rozwiazaniem bedzie
wykorzystanie adapterow. Adaptery to swego rodzaju konwertery pozwalajace na przeksztatcenie danego modelu na
inny format.

Opisany powyzej model Document zawiera dwa podstawowe atrybuty — tytut i tre§¢. Model ten implementuje
bezposrednio interfejs IDocument. Inny interfejs — IZopeDublinCore opisuje dodatkowe atrybuty (takie jak:
tworca, opis, jezyk, data modyfikacji) zgodnie z wytycznymi standardu Dublin Core [11]. Aby moc przypisa¢ do
modelu dokumentu tego typu dane konieczne jest aby istniat adapter konwertujacy model na nowy interfejs.

Jak mozna zauwazy¢ architektura komponentowa pozwala zatem, na wydzielenie pewnej funkcjonalnosci do
oddzielnego modutu. Podobnie w tym przypadku — mechanizm odpowiedzialny za operacje na danych wedlug
standardu Dublin Core zostat wydzielony do modutu zope .dublincore.

6. Podsumowanie.

Grok jest frameworkiem pozwalajacym szybko tworzy¢ aplikacje webowe, zardwno na poczatku jak i w dalszych
etapach prac. Aby zacza¢ naukg nie jest wymaga specjalistycznej wiedzy z dziedziny tworzenia aplikacji webowych.
Poznajac malymi porcjami kolejne mozliwosci oferowane przez Grok'a mozna jednoczes$nie je wyprobowywac,
eksperymentowac, bawi¢ si¢. Jednoczesnie oferuje on potencjat jaki drzemie w Zope 3 — bardzo duza ilosci
dodatkowych modutow jakie dotychczas powstaty i komponentowa architektura pozwala na tatwiejszy i szybszy
rozwoj tego srodowiska.
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